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PROJEKTMAL

Det dvergripande syftet med detta pedagogiska utvecklingsprojekt formulerades i ansékan
pa detta satt:

"Det har projektet syftar till att utveckla kunskap,
metoder och pedagogiska strategier for storre
kansla av narvaro och gemenskap pa vara
natkurser pa avancerad niva. Detta
kvalitetshéjande arbete innebar att vi, pa ett
pedagogiskt genomtankt satt, battre integrerar
video, ljud och interaktiva IKT-verktyg i kurserna.
Kvalitetsarbetet syftar till att, i ett Iangre perspektiv,
gbra avancerad niva pa nat mer attraktiv for vara
studenter, minska avhoppen, 6ka graden av ndjda
studenter, samt skapa samsyn och pedagogiskt
fordjupning i vart lararlag.”

De mer specifika malen med projektet var att:

-Testa och utveckla metoder, verktyg och strategier for att humanisera vara natutbildningar.
(Se genomfoérande under nasta rubrik).

-Agna oss &t fordjupade litteraturstudier for att bygga upp relevant och vetenskapsbaserad
kunskap om vilka pedagogiska modeller och erfarenheter som bast kan tilldampas i projektet.
-Hdja den digitala pedagogiska kompetensen inom institutionens alla @mnen genom att
agera testpilot, ta fram instruktiva videoguider, lathundar och mallar, samt |6pande
rapportera fran och diskutera projektets olika delmoment och slutresultat. (Den
nyutvecklade avancerade kursen Ideas of Human Nature (IOHN), 7.5 hp, utgjorde testplanen
i detta sammanhang,.)

-Genom kvalitativa studentintervjuer, utvarderingar och sajt/verktygsstatistik i anslutning till
kurstillfallet SU 2015 samla in data som kan bearbetas och analyseras for att sedan, om
resultaten haller, publiceras i en for studien relevant vetenskaplig tidskrift. Artikeln kan
samférfattas av projektets deltagare och bidrar darmed ocksa till Iararnas pedagogiska
meritering.

Malen skulle uppfyllas genom:
1.Att utveckla ett visuellt enhetligt och attraktivt koncept for vara kursers alla delar.

2. Att utveckla ett mer kreativt och pedagogiskt genomtankt anvandande av videobaserat
undervisningsmaterial.

3. Att med hjalp av nya IKT-verktyg bygga upp kunskap om och erfarenhet av pedagogiskt

genomtankta former for kommunikation, samarbete, aterkoppling och kreativt
studentsamarbete.
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GENOMFORANDE

Projektet l16pte fran februari till juni 2015, och hade 4 projektmedlemmar. Jenny EkIof, lektor
i idéhistoria vid institutionen for idé- och samhallsstudier, fungerade som projektledare. Med
i projektet var ocksa Tora Bystrom, lektor i idéhistoria, och de idéhistoriska doktoranderna
Janina Priebe och Vala Palmadottir.

Projektgruppen hade 5 formella méten dar arbetsfordelningen mellan projektdeltagarna och
uppféljningen av det pagaende arbetet diskuterades. Under sommaren 2015 gick kursen
Ideas of Human Nature for andra gangen - férsta gangen var under ht 14 - dar delar av
projektinnehallet "testades” i skarpt 1age en andra gang. Pa kursen undervisade alla
projektdeltagarna, fast i varierande utstrackning.
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RESULTAT

Vi har arbetat pa manga fronter och byggt upp kunskap och skaffat oss erfarenhet inom flera
olika omraden. Eftersom en av malsattningarna med projektet var att sprida vara
erfarenheter och kunskaper till vara kollegor, har vi valt att dokumentera och samla
projektmaterialet pa fyra olika 6ppna webbsidor. Tre av dessa ar skapade med hjalp av
Populr, ett webbverktyg for att presentera innehall pa ett visuellt attraktivt satt pa en enkel
webbsida. Den fjarde ar skapad med hjalp av verktyget Bag the Web, ett valdigt

enkelt "content curation”-verktyg dar vi samlat lankar till akademiska tidskrifter,
vetenskapliga artiklar samt till organisationer och konferenser inom IKT och larande.

Att arbeta visuellt

Vi har satt oss in i hur rattigheterna fungerar for bilder som delas med Creative Commons
licenser, samt samlat in bilder och hittat ett fungerande system for hur dessa rattigheter
anges nar bildmaterialet sedan anvands pa en natkurs. Det kan rora sig om bildanvandning
pa en dppen webbsajt, som t.ex. var kurswebb, pa en inloggningsskyddad kursplattform
(cambro), i presentationsmaterial (powerpoint, pdf) eller i videoférelasningar eller
videoinstruktioner. Vi har presenterat dessa kunskaper pa ett pedagogiskt seminarium (ht
15), samt skapat en instruktionsfilm om hur och var larare kan hitta tillatna bilder, hur de
anger rattigheterna till dessa, samt visat pa verktyg for enklare bildredigering. Detta material
kan aterfinnas pa Punktum-projektets dvergripande resurssida genom denna lank.
http://jennyeklof.populr.me/punktum

P& kursen Ideas of Human Nature arbetade vi med att forsoka skapa ett enhetligt visuellt
sprak. Vi skapade en kurslogga som aterkom som bildelement pa kursplattformen (Cambro),
i videofOrelasningar, i powerpoint-material, i studieguiden, och pa kurswebben. Vi anvande
ocksa samma typsnitt och fargval (t.ex. bakgrund,

textfarg etc. i skapade sidor pa kursplattformen) for

att ge en kansla av enhetlighet och igenkanning. Vi

gjorde ocksa sa kallade tumnaglar, eller

posterbilder, som alltsa ar de stillbilder som visas

for en film innan man boérjar spela den. Alla =
undervisningsfilmer laddades upp pa en YouTube-
kanal, markerades som "unlisted”, vilket innebar
att de kan ses av dem som har lanken, men inte
gar att hitta med hjalp av sbkmotorer. Har kunde vi
ocksa valja att ladda upp en egen tumnagel-bild, s
att dven filmerna ingick i kursens enhetliga visuella
uttryck.
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Exempel pa tumnagel

Ett resultat ar att vi arbetat med att skapa en visuellt rik och tilltalande kursinformation. Vi
anvande oss har av webbsidesverktyget Populr, dér vi skapat en sida for Ideas of Human
Nature-kursen (IOHN) som var tankt att vara
anvandbar bade for blivande studenter och for de
studenter som bodrjade lasa kursen.

LANK till Populr-sidan.
http://jennyeklof.populr.me/ideas-of-human-nature

Welcome Lo OuF resource ditel
{ i
\ . - v
! » . -
‘ ‘ -

Innehallet ligger ndgonstans mellan den mer
,. = \ formella information som finns i en kursplan, och
<// den mer undervisningsnara information som
"‘ normalt finns i en studieguide. Poangen var att
forsdka "6ppna upp” kursen for potentiellt intresserade studenter, fa fler sokande, skapa ratt
sorts forvantningar (vilket ocksa betyder att vissa studenter kan vélja att inte lasa kursen),
signalera att vi ar larare som bryr oss, samt potentiellt minska antalet fragor som ofta regnar
Over larare infor kursstart. Sidan hade vid kursstart ht 14 fatt narmare 300 visningar, vilket
visar att studenterna hittat dit i forvag. Efter att kursen gatt for andra gangen sommaren 15
hade sidan 6ver 1100 visningar. Sidan 1ag som sagt forst 6ppen och tillganglig for blivande
studenter, vilket kdndes viktigt da vi annars "laser in” mycket av vart undervisningsmaterial
pa larplattformen, och da ar det férst nar en student boérjar en kurs som hen far se vad den
egentligen gar ut pa och hur den ar upplagd. Men sidan kunde sedan anda fortsatta att
fungera som en generell studieguide (med lankar till kurslitteraturen och IKT-verktyg t.ex.)
genom att den integrerades med kursplattformen i Cambro. Det gjorde vi genom att lagga till
cambroverktyget "extern webbsida” i kursmenyn, dar den skapade sidan sedan visades
direkt "inom” kursplattformen.

D4 detta koncept for att presentera ett kursinnehall verkade fungera val anvande vi det aven
for att presentera A- och B-kursen i idéhistoria. Dessa sidor finns nu tillgangliga for blivande
och existerande studenter genom var kurswebb. Studenter som hor av sig om innehdllet pa
vara kurser kan hanvisas dit.

Lank till Idéhistoria A http://g00.2l/A1g96t

Lank till Idéhistoria B http://g00.81/x0BIXk
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Kreativt och varierat anvandande av video

Inom projektet har vi arbetat mycket med att fundera 6éver vilken roll video mer generellt kan ha
pa en natkurs. Har utgick vi redan i anstkan ifran att video inte automatiskt behover betyda
langa powerpoint-inspelade foreldsningar. Istillet experimenterade vi med en lang rad olika
typer av video som pa olika satt formedlar, berikar, forklarar, analyserar, eller klargor
kursinnehallet. Det har till exempel handlat om:

1. Miniforeldsningar
Dessa introducerade en idéhistorisk kalltext och placerade den i sitt historiska sammanhang.
Sedan var det studenternas uppgift att analysera kalltexten och ta analysen vidare.

2. Veckovisa videoanslag

| videoformat kommunicerade den kursansvarige lararen pa IOHN i slutet varje vecka vad
veckans aktiviteter handlat om, samt introducerade n&sta veckas kursinnehall. Hir handlade det
om ett satt att kommunicera med studenterna pa ett mer personligt satt och att 6ka kédnslan av
lararnarvaro. Videoanslagen spelades in med webbkameran och resulterade i mer “low-tech”
och spontan videokommunikation, som direkt anknot till det som precis hade hant pa kursen.
Videoanslagen blev mycket uppskattade i utvarderingarna.

3. Studentkommunikation i videoformat
Genom att anvanda verktyget VoiceThread genomgaende pa kursen gavs studenterna méjlighet
att reflektera 6ver delar av kursinnehallet med hjalp av inspelade ljud- eller videokommentarer.

4. Studentgenererade videor

Studenterna pa IOHN hade en individuell skriftlig fordjupningsuppgift som avslutande
examinationsuppgift. Denna fordjupningsuppgift hade de ocksa i uppdrag att popularisera for en
icke-akademisk publik, samt presentera i videoformat. Uppgiften examinerade pa detta satt tva
viktiga examensmal — att kommunicera kunskap till icke-specialister samt muntlig fardighet.
Efter manga om och men valde vi att |ata studenterna gora sina filmer med hjalp av verktyget
Movenote. | Movenote laddar studenterna upp en fardig presentation (oftast en
powerpointpresentation, men dven pdf gar bra) och darefter kan de spela in sin webbkamera
samtidigt som de bladdrar sig fram i det uppladdade presentationsmaterialet. Nar filmen ar klar
genererades en lank som bara studenten har tillgang till, och den mejlades till den kursansvarige
lararen. Lararen lade sedan upp en "Video Lounge”-sida pa kursplattformen dér alla studenters
filmer presenterades. Studenterna gav sedan aterkoppling pa varandras filmer.

Exempel pa filmer som vi producerat inom kursen finns pa resurssidan “How to colorize your
online course with video”. Lank:

Pa denna sida finns ocksa fyra filmer vi skapade fér andra larare om hur man kan anvanda
programmet Camtasia till mer an bara skdarminspelningar. En film visar hur du klipper din film
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och brusreducerar materialet, en visar hur du lagger till titlar, 6vergangar och sa
kallade "callouts”, en visar hur du textar en forelasning (viktigt ur tillganglighetssynvikel) och en
sista film visar hur du kan arbeta med en green screen.

Pa ytterligare en sida samlade vi ocksa lankar till en hel uppsjo fria och webbaserade
videoverktyg, varav vi testade och gjorde instruktionsfilmer for Powtoon och Screencast-o-matic.
Lank:

IKT-verktyg

Vi anvande oss av olika IKT-verktyg pa kursen for att 6ka studenternas eget deltagande i kursen,
samt for att mojliggora for studenterna att ge uttryck fér egna idéer och tankar. Inom projektet
testade vi bade kollaborativa mindmaps och historiska tidslinjer, men det vi kom att anvanda pa
kursen var i huvudsak VoiceThread och Padlet.

VoiceThread

Verktyget VoiceThread anvande vi for att skapa natbaserade reflektionsévningar. VoiceThread
ar ett verktyg som moijliggor diskussioner kring ett material som lararen har laddat upp; det kan
vara bilder, dokument, kartor, videor. Studenterna kan kommentera genom text, ljud eller
video, och lararen kan ge feedback pa samma satt. Verktyget fungerar bast for grupper pa
ungefar 6-10 personer dar uppdraget ar av reflekterande och analyserande art. Forstaelsen av
verktyget har vi fordjupat genom lasandet av en e-bok och en avhandling om VoiceThread
skrivna av forskaren Michelle Pacansky-Brock. Studenterna instruerades att anvanda video eller
audio i sina kommentarer, och det fungerade mycket bra. Vi lade oss vinn om att forklara att det
ar mycket vanligt att studenter (och larare) kan kdnna sig osdkra och nervosa infor att spela in
sig sjalva, men att detta har pedagogiska podnger pa nat. En del studenter som varit skeptiska i
borjan blev da efter hand mer och mer positiva. Vi har som sagt i huvudsak anvént VoiceThread
for reflektionsévningar, dar ett av de forvantade studieresultaten pa IOHN var att uttryckligen
kunna reflektera 6ver hur idéer om manniskans natur spelar roll for hur vi ser pa oss sjalva som
individer och som kollektiv. For att summera, VoiceThread passar ypperligt for att i en natmiljo
skapa forutsattningar for att jobba kollaborativt och i grupp och att i ett mer "manskligt” format
(rost och ansikte) diskutera och reflektera 6ver kursinnehall av olika slag.

Padlet

Padlet &r namnet pa ett verktyg vars anvandningsomraden ar mycket varierade. Som larare
skapar du en Padlet, som alltsa &r en sorts virtuell vagg, till vilken du bjuder in studenter genom
att helt enkelt delge dem lanken till den vagg du skapat. Vi skapade tva sadana Padlets inom
IOHN for att skapa en yta pa vilken studenterna kunde ldgga upp material de hittat och funnit
relevant i relation till en specifik kursuppgift. Uppgiften bestod i att kontextualisera ett par
samtida ténkare (Richard Dawkins och Steven Pinker), samt visa pa dessa valdigt publika
forskares mediala narvaro. Istallet for att vi som larare skulle ta upp dessa aspekter i en
forelasning, eller 1agga upp en massa lankar pa plattformen gt studenterna, ville vi att
studenterna sjalva skulle soka och reflektera 6ver detta 6ppna och webbaserade material. Pa en
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Padlet kan studenterna skriva en reflektion, ange lankar, bifoga material, spela in en
webbkamerafilm, eller “badda in” redan existerande filmer fran natet. Under en veckas tid
vaxer sa detta material fram, allt eftersom studenterna bidrar med material.

Kunskapsinhamtning och inlasning

Det projektmal som inte blivit helt uppfyllt &r det som handlade om ambitionen att kunna
anvanda insamlade data fran de bada kurstillfdllena som underlag for en vetenskaplig artikel. Vi
kdnde efter hand att ett sadant arbete hade kravt ett lite annat upplagg av kursen, och en
tydligare idé om exakt vad det var vi ville underséka. Istéllet valde vi att ldsa in oss pa
anvandningen av studentgenererade videor och vissa IKT-verktyg, som mindmaps, samt daven
konsultera vetenskapliga artiklar med ett mer generellt innehall. Dessa artiklar och lankar till for
oss relevanta vetenskapliga tidskrifter samlade vi pa en 6ppen webbsida skapat med verktyget
Bag The Web. Lank:

SPRIDNING

De fyra resurssidor som vi skapat inom projektet har vi formedlat till [arare pa var institution. De
ligger ocksa pa var internwebb pa en nyskapad sida som heter "For vara larare”. Dessa sidor har
samlat lankar, instruktionsvideor samt undervisningsexempel som vi hoppas ska kunna fungera
som inspiration och guide for andra larare.

Utover detta har vi arrangerat tva pedagogiska seminarier vid institutionen for idé- och
samhallsstudier. Dessa bada seminarier har haft lite olika fokus. Det férsta gick igenom tankarna
bakom Punktum-projektet och de pedagogiska strategier vi férsokte arbeta med inom detta
projekt. Pa det andra seminariet forsokte vi vara mer konkreta och “hands-on” kring hur man
faktiskt gér manga av de saker vi utprovat pa IOHN. Vi har ocksa presenterat delar av projektet
pa Umea universitets universitetspedagogiska konferens som holls i oktober 2015. Dar holl vi i
ett féredrag om "Videons variationer i ndatundervisningen”. Men spridningen av resultaten har
ocksa skett mer informellt genom diskussioner och kontakter med enskilda larare pa
institutionen.

Resultaten fran detta projekt tillampas nu pa andra avancerade kurser (och dven kurser pa
grundutbildningsnivad) inom idéhistoria. Utdver detta mojliggor spridningen av resultaten och
tillgangliggbrandet av projektets resultat att insikter som gjorts far annu vidare verkningar.
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